http://photoshoptutorials.ws/photoshop-tutorials/photo-manipulation/the-controller-create-floating-
superhero-scene-sci-fi-lighting-effects-photoshop/?singlepage=1

Superheld

Nodig : man ; lucht ; achtergrond ; explosie ; vuurbal; crack ; rotsen

Stap 1
Nieuw document openen; grootte zelf kiezen maar breedte is groter dan de hoogte.

Vul de achtergrond met wit.
Open deze achtergrondafbeelding; deel uitsnijden:

Super held - biz 1 Vertaling
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Rechtsklikken op de selectie = Kiezen voor Uitsnijden:

Crop

Cancel

right click this selection
choose Crop

Super held - blz 2

Vertaling



Kopieer en plak op je nieuwe werkdocument; pas grootte aan tot passend voor dit canvas; noem de
bekomen laag : “land”.

Use Move Tool to place it here

De stapel stenen rechts verwijderen : maak links op laag “land” een selectie ; doezelaar = 20:

Make selection for this part
feather=20
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Kopieer de selectie op een nieuwe laag (Ctrl + J) ; draai horizontaal; verplaats naar de rechtse kant:

Verberg de witte achtergrondlaag en klik Ctrl+Shift+Alt+E = nieuwe samengevoegde laag ;
noem de laag “land 1”.

New merged layer

L Cmd/Ctrl+Shift+Alt+E to merge these layers

- hide background
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Stap 2
Open afbeelding met donkere lucht; rechthoekige selectie maken met doezelaar = 20:

.

make selection for this pa
feather=20 . -

Kopieer en plak op je werk document; noem de laag “lucht1” en plaats de laag onder laag “land 1" :
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Voeg aan laag “land 1” een laagmasker toe en verwijder de onnodige delen met zacht zwart Penseel

Dupliceer laag “luchtl” ; noem de laag “lucht2” ; draai Horizontaal ; verplaats naar rechts:

duplicate s'ky 1 layer
flip horizontal
move to the right

Super held - blz 6 Vertaling




Voeg aan laag “lucht2” een laagmasker toe; delen wegvegen met zwart zacht penseel met passende
dekking voor een mooie overvloeiing tussen beide lucht lagen:

Stap 3
Kleur verbeteren met een Aanpassingslaag ‘Kleurtoon/Verzadiging’ als Uitknipmasker boven laag

"land1" :

I
Name: Hue/Saturation 1|
V| Use Previous Layer to Create Clipping Mask Cancel
Color: [] None -
Mode: Normal v Opacity: 100 > | %
Edit: Master v
o :
8]
Load...
Saturation: -80
0
Lightness: 0
{
[ colorize
2 X2 V] Preview
 e— e :
—— ey
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result after using Hue/Saturatioi?f]"‘-:;

Stap 4
Achtergrond verbeteren; nieuwe laag ; met zacht penseel met kleur = #373939 delen van de lucht

beschilderen ; dekking penseel variéren:

brush with color ##373939 R
Normal mode 100% 'E

brush with 50% opacity

brush with 70% opacity
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Laagmodus = Vermenigvuldigen; laagdekking = 80%:

Nieuwe laag (Ctrl+Shift+N); zacht penseel ; kleur = # 9F9E99. Schilder links op de lucht en op
delen van de achtergrond om te verhelderen ; modus = Zwak licht; dekking = 100%:
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70 color #9f9e99
+* Normal mode 100%

Soft light mode 100% -
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Om een ander deel van de lucht donkerder te schilderen zet je de kleur op #373939 en schilder je op
een nieuwe laag in het midden van de lucht; modus = Vermenigvuldigen; dekking = 50%:

_color #373939
Multipy mode 50%

Stap 5
Open afbeelding met explosie ; kopieer en plak op je werkdocument ; pas grootte aan; transformeer

verder zoals in afbeelding hieronder te zien is; gebruik Vrije Transformatie (Ctrl+T):

Cmd/Ctrl+T to transform explosion =
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Zet laagmodus op Bleken ; dekking =100% ; voeg aan de laag een laagmasker toe; met zacht zwart
penseel randen verwijderen alsook een deel binnen in de explosie;
noem de laag : “brandende cirkel”.

Screen mode 100%
use layer mask to erase rough edges

Stap 6

Nieuwe laag toevoegen; Uitknipmasker boven laag “brandende cirkel” ; met zacht penseel en kleur
= # FDA25C schilder je rond de cirkel om die wat meer op te lichten.
Laagmodus = Fel Licht ; laagdekking = 100% :

color #fda25¢
Normal mode 100%
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with Hard Light mode 100%

i =

Stap 7

Op laag “brandende cirkel : met Lasso links een selectie maken; klik Ctrl + C om te kopiéren ;
nieuwe laag bovenaan in het lagenpalet; klik Ctrl+V om de selectie te plakken; draai Horizontaal ;
verplaats naar rechts; laagmasker toevoegen; ruwe randen verwijderen (modus op bleken!):

-make a new layer

make selection
Cmd/Ctrl+C to copy it

Super held - blz 13 Vertaling




Cmd/Ctrl+V to paste into it !u,,,,_.,

Add layer mask to remove rough edges
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Stap 8

Drie nieuwe lagen toevoegen onder de laag “brandende cirkel” ; voeg gloeiend licht toe door op
iedere laag op verschillende plaatsen te schilderen met een zacht penseel; kleur = # FDA25C ;
zet laagmodus op Zwak licht of op Bedekken; verschillende laagdekkingen geven!

L s ——, color #fda25¢
- D" . ‘ Soft light mode 100%
| righten circl 3

.ﬁ ' Il:l brighten circle 2

color #fda25¢
Overlay mode 50%
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9 8 jpumy b coce color #fda25¢
® wa‘img Overlay mode 1005

é }l:] brighten circle 2

A D=

® lD brighten circle 1

Stap 9

Dupliceer laag “brandende cirkel”; verplaats de (onderste) originele laag naar bovenaan in het
lagenpalet :

® ‘G @ E‘ fx circle
® | :D brighten

= TR T I duplicate burning circle layer
"’_‘Q@ bt e move under layer to the top
® {D brighten circle 3
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Op die bovenste laag : Filter > Vervagen - Bewegingsonscherpte :
Motion Blur L]

a

[¥] Preview

5 1100% (&

Angle: 90| ° @

Distance: 300 pixels
{2

Dupliceer de laag; noem de lagen nu “licht 1”, “licht 2"; verplaats een beetje naar boven toe;

duplicate light layer, move them up
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Stap 10
Op laag “brandende cirkel kopie” met Lasso Gereedschap een selectie maken; doezelaar = 15;

kopieer de selectie in het Klembord van je pc ( Ctrl+C):

make selection

feather=15 | Cmd/Ctrl+C to copy

< - -
B A= e = - = . = = S
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Voeg aan laag “grond” een laagmasker toe; delen binnen getoonde selectie verwijderen:

add layer maks to remove it

Laagmodus voor laag “grond” is Vermenigvuldigen; laagdekking = 70%:

with Multipy mode 70%
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Stap 11
Open afbeelding met crack. Plaats op je werk document; Transformeer tot ongeveer onderstaande

Cmd/Ctrl+T to transform it

Laagmodus = Zwak licht; dekking = 100%; laagmasker toevoegen om de ruwe randen te
verwijderen; zacht zwart Penseel gebruiken:

add layer mask to clear rough edges
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Stap 12
Nieuwe laag ; klein penseel (2-3 px) ; kleur = # FBE29D ; schilder tussen de cracks kleine

brandende deeltjes ; laagmodus = Bedekken; dekking = 100%:

brush with color #be29d
2-3pX
Normal mode 100%

Die deeltjes zijn niet echt zichtbaar? We brengen dit in orde.

Noem de laag “brandend effect”. Klik op de laag Ctrl+G om die binnen een groep te plaatsen.
Wijzig modus voor die groep in Kleur Tegenhouden ; dekking = 100%;

Noem ook de groep “brandend effect”.

" Pass Through  w Opacly:| 100% ———p= ColorDodge v Opacity:| 100%
tock: L] 7+ @ 100% tock: L1 &+ @ F:| 100%
@ burning effect ‘
® M Group2 ®

@ burning effect @ bumning effect

Cmd/Ctri+G to make group
for this layer

Change the mode from Pass Through
to Color Dodge
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Na deze stap zie je een heel grote verandering!

result after making group
changing the group mode to Color Dodge

Geef laag “brandend effect” volgende Gloed buiten : modus = Bleken

— — outer low ~
— Structure 1
Blending Optons: Custom Blend Mode: grean =
"] Drop Shadow Opacity: 0 5% New Style...
[7] Inner Shadow Noiss: [} 0o % Preview
oM o] g m—
Ty ra
[] Inner Glow IF[CEIEDL
[] Bevel and Emboss [ ts
] Contour Technique: o far >
e Spread: [} 0 %
Sze: [
[] satin - 2 P
[] Color Overlay — Quality
[7] Gradient Overlay Contour: | av| [7] Anti-aliased
Pattern O
[7] Pattern Overlay Fanger o = 9%
[T stroke Jitter: [} 0 %
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Bekomen resultaat:

result after adding Outer Glow effect

Stap 13
Open afbeelding met man ; uitselecteren; op je werk document overbrengen; grootte en plaats

aanpassen:

place man here
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Kleur man wijzigen met een Aanpassingslaag ‘Kleurtoon/Verzadiging’ als Uitknipmasker :

[~ Edit: Master

Hue:
|

Save...

Saturation:

A
Lightness:

[“] colorize
A V] Preview

Stap 14
Gloed toevoegen; nieuwe laag; selectie van de man laden (Ctrl + klik); doezelaar = 1:

Hue/Saturati...

ICmdiCtri+click this thumbnail
‘man I

i Layer thumbnail
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Bewerken = Omlijnen met 1 px; buiten ; kKleur = # FCEAA4:
Noem de laag dan ook "gloed lijn1".

S
Stroke —
width: 1 px
Cbor:| | #fceaad
Location

Inside Center | @ OQutside

Blending

Mode: Normal v
Opacity: 100 %

"I Preserve Transparency

Laagmodus = Bedekken; dekking = 50%:

Stap 15
Nieuwe laag; noem de laag "gloed lijn 2".

Penseel selecteren; voorgrondkleur = # EFSDOE.
Pas de instellingen voor je penseel aan in het palet Penselen (F5) :
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*Vorm Penseeluiteinde: tussenruimte = 145%

Brush Presets
Brush Tip Shape

>

“ @@
et

v@l: e |-
2@ @[~

1 | 2
. .
7] Shape Dynamics (g ‘ ‘
(7] scattering &) | 19| 2
7] Texture K 2K ] .
] Dual Brush gl lele | s ] 2]3]4 |~
7] Color Dynamics i Diameter 2 px
[7] Other Dynamics |
] Nowe = ClFpX[CIFpY
("] Wet Edges @ Angle: 0°
] Airbrush & Roundness: 100%
[¥] Smoothing & : o
[7] Protect Texture Q
[¥] Spacing 145%
195
* Vormdynamiek
Brush Presets Sae Jiter 98%

27%
v
52%
w
Minimum Roundness 25%
0]
] Fiip X Jitter ["] Flip Y Jater
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Schilder heel voorzichtig onderaan de man en zijn benen:

brush with color #ef8d0e

result
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Layer Style.

Styles

Blending Options: Default
[7] Drop Shadow

[7] Inner Shadows

[7] Inner Glowr

[7] Bevel and Emboss

[] Contour

[7] Texture
[7] Satin
[7] Color Overlay
[7] Gradiznt Overlay
[] Pattern Overlay
[7] Stroke

result after adding outer glow

Stap 16
Nieuwe laag; naam = “gloeiend licht” ; zacht penseel selecteren; kleur = # FBCBIC.

Schilder op het lichaam van je model; Zie voorbeeld hieronder :

Om het effect nog meer zichtbaar te maken geef je aan die laag Gloed buiten: mo

.4

— Outer Glow | OK ]
— Structure -
Biend Mods: 5 rean v
Opacity: « 0 100 % New Style...
Noise: [} 0 i [¥] preview
ol © [
e ]
Technigue: .- -
Spread: [} 0 %
See: {} 5 px
— Quality
Contour: % D Anti-aliased
Range: . } 0 %
Jiter: [} 0 %
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color #fbch9c
Normal mode 100%
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Stap 17
Dupliceer laag "brandende cirkel kopie"; verwijder het laagmasker ; noem de laag "licht3" en plaats

bovenaan in het lagenpalet.

¥

glowing light

D glowing stroke 2 [ I

glowing stroke 1

[ Gncel |

J Preview

Angle: e @

Dstance: 300 pixels
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Verplaats dit licht naar boven toe :

move this light up

Nieuw laagmasker toevoegen; zacht zwart penseel; dekking en stroom = 30% en veeg delen van
deze vervaagde laag weg (de delen zijn omcirkeld):

add layer mask and blur effect by brush
with opacity and flow 30%

Super held - blz 31 Vertaling




Dupliceer de laag; verplaats naar onderen toe; noem de laag “licht 4”. Schilder op dit laagmasker
met een penseel met dekking =100% om bovenste deel weg te vegen :

duplicate, move it down
erase the top

Stap 18
Open afbeelding met rots:
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Ga naar Bewerken - Voorinstelling Penseel definiéren:

Name: rock 1

415

Terug naar ons hoofd document.
Nieuwe bovenste laag toevoegen; selecteer het zojuist gemaakte penseel; voorgrondkleur op zwart;
ga naar het Palet Penselen en pas de instellingen voor dit rots penseel aan.

o . . » . - ~
) 74 S 12 13 14

» » . » » »

16 | 17| 18| 21| 24| 28]
oo oo ]|e]|
35 45 &0 65 100 |=
» »

300 | 500 E‘_ o

T 7 i

* Vorm penseeluiteinde:

|Mpresets \ 5 7 g | 12| 13 ] 14 |~
Brush Tip Shape . . .| " »
7] Shape =5 16 | 17| 18| 21| 24 28
o MR NE NE AR NE N
] Scattering G| | 35| a5 | as | o0 | 65 | 100 |5
| Texture @l e|e N I
TR G| L300l 500 25 ) 20 | 25 |~
Color Dynamics  f| Diameter 18 px
T & Flrpx[CFpY ‘
.| Wet Edges & Angle: 0° f
7 Smacthing &  PRPRORTL T
[7] Protect Texture [
[¥] Spacing 200be
J
@ 9 .
e e (2 ® .. . Py
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* Vormdynamiek

Brush Presets Saze Jiter 8%
{
Brush Tip Shape
- > 4 Control: Pen Pressure v
- E Minimum Diameter 27%
| Scattering & a
| Texture @
Dual Brush &
>>>>> Color Dynamics i Angle Jiter 58%
| Other Dynamics (}
Noise G Control:  OFff -
| Wet Edges 8| Roundness Jater 27%
| Airbrush @ (.}
V| Smocthing & Control: Off =
7] Protect Texture  fgr| Minimum Roundness 25%
{gh
[7] Flip X Jtter [] Flip Y Jtter

we® O "'0... ¢

Schilder rotsen binnen de lichten:

rock brush
#000000
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Stap 19
Dupliceer de laag met "rotsen™ :

duplicate rock brush layer

Voeg aan elke "rotsen" laag een laagmasker toe ; vervaag bovenkant aangezien die minder licht
opvangt en dus minder zichtbaar is:

add layer mask, blur the top
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Op iedere "rotsen™ laag voeg je Schuine kant en Reliéf toe voor een meer 3D effect:

Styles

Blending Options: Custom

[7) Drop Shadow
[} Inner Shadow
[7] outer Glows
[} Inner Glow
D
| T
[] satin
[} Color Overlay
[} Gradient Cverlay

[7] Pattern Overlay

[ Stroke

Fl Bevel and Emboss

— Bevel and Emboss

— Structure - — —I -I
SRt e Bevel v
Technique: gpocah - New Style...
Depth: ()} 100 % [ preview
Direction: () Up "
Swze: {} A px .
Soften: (7} - o px
— Shading i
Angle: %0 o
[ use Global Light
Alttude: 30 i
Gloss Contour: IEZI [] Anti-aliased
Highlight Mode: ¢ .o v E #de54‘q
Opacity: - {) 100 % ‘ ‘
Shadow Mode: Multiphy = - #706565
Opacity: O— 7 % | |

Niet vergeten van richting op ‘'omlaag' te plaatsen; het licht komt van onderaan.

result after adding layer style
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Stap 20
Open afbeelding met vuurbal; plaats op je werk document; pas grootte aan:
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SEIeEn mode 100% -
_Sf@sesoutside part
~a

-

Laag "vuurbal” dupliceren :

»

Beide lagen met vuurbal groeperen (Ctrl+G) ; noem de groep “vuurbal 1”.
Dupliceer de groep; voeg de groep samen (Ctrl + E).
Wijzig modus voor deze samengevoegde groep in Bleken ; 100% :
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E-ﬂreballl ® B - |roks2 @By  [®|p @3 frebain
= | [ ] . I o R = = il
z 8| - |rocksz2 @Y P B - kst @B @ B| - |rocksz B
= N P e I
® B| - |rockst @B ® @ - |rockst @D
choose these layers duplicate this group this merged group to be
choose merge group a normal layer

CmdICti+G to make group Screen mode 100%
(1]

Dupliceer deze laatste laag zoveel als gewenst en plaats de vuurballen telkens op een rots.

Ook op de handen van de man plaats je vuurballen; pas ook telkens de grootte aan volgens de
grootte van de rotsen; hier werden daarvoor 23 lagen gebruikt om onderstaand effect te bekomen;
geef de lagen opeenvolgende namen zoals “vuurbal 1”... tot “vuurbal 23" ; groepeer al die
"vuurbal" lagen:

result after adding fireballs

Stap 21
Nieuwe bovenste laag; radiaal verloop trekken van wit naar zwart vanuit het midden naar rand

onderaan :
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/| Reverse |/ Dither [V/|Transparency

black and white color
Normal mode 100%

drag a line from centert

Laagmodus = Zwak licht; 100%. Laagmasker toevoegen; delen links en onderaan wegvegen daar

waar er omcirkeld werd:

Soft light mode 100%
‘ erase completely with
: : brush 100% opacity

-
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Stap 22
Nieuwe laag toevoegen; vullen met 50% grijs; modus = Bedekken :

N

Name: Dodge Tool ;
"] use Previous Layer to Create Clipping Mask

Color: [_] None ~

Mode: bverlav v Opacity: \@ ‘T]
Fill with Overlay-neutral color (50% gray)

Met Tegenhouden gereedschap; optie op Hooglichten; belichting = 20 - 80% ; licht schilderen.
Varieer grootte van het penseel alsook de belichting;
Hieronder zie je waar geschilderd werd : de laag wordt getoond met modus Normaal

Dodge Tool, Highlights Range
Exposure from 20-80%
Normal mode 100%
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Hieronder het bekomen effect op modus Bedekken:

After using Dodge Tool

Stap 23
We voegen enkele Aanpassingslagen toe om de kleuren van het geheel te wijzigen

Gradient Used for Grayscale Mapping

-

#2c¢7bc4 serpG L Preview

— Gradient Options
| Dither
- [IReverse

* Aanpassingslaag "Verloop toewijzen' ; modus = Zwak licht; 100%:
Gradient Map
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* Aanpassingslaag 'Selectieve Kleur :

Selective Color Opti
colors: [l Reds
Cyan:
Magenta:

Yellow:

Black:

Method: © Rektive

selecive Color Opir S

* Aanpassingslaag "Volle kleur' met kleur = # 396C9F

Modus = Kleur ; dekking = 20%

"] only Web Colors

- b :
65 1% | | (cnesa) | | P 2 % (o)
W
+17 % Load... Magenta: +20 % [ Load... |
Save... | | Save.. |
+44 % ] Yelow: 10 % -
" v Preview v Preview
0 % Black: 0 %
Absolute Method: @ Relative Absolute
Selective Color Optior
Colors: -
S 1% (o)
Magenta: +11 % | | load.. |
< Save...
Yelow: +9 %
Q V| Preview
Black: 0 %
Method: @ Relative Absolute
. R: & C: 83 %
G: 108 M: 56 %
'B: 159 Y: 16 %
. K: 1 %

#I 396¢9f
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Color moéé 20%

. Sof light mode100%

Stap 24
* Aanpassingslaag 'Niveaus' :

o N L ==

Channel: RGB o [ ok |
Input Levels: | 5 1,00 | 225 | Cancel |
| Load... |

| Save... |

| Auto |

& & O

| Options... |

Output Levels: 0 255
S »AAS

- O

V| Preview
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Stap 25

Nieuwe laag; radiaal verloop trekken net zoal in Stap 21. Modus = Zwak licht; dekking = 80%:
s a ¥,
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Laagmasker toevoegen; zacht zwart penseel met dekking en stroom op 100% om delen onderaan
weg te vegen; zacht penseel met dekking en stroom = 30-40% om delen bovenaan weg te vegen :

%

blur with brush 20-30% opacity and flow

" erase 100%
I SEhE

~
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